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c. Earn 1 point for each hat pin collected and displayed on your Camporama hat (max. 10 
points). 

d. Earn 1 point for each new person you meet, and write their personal information in your 
Camporama Notebook (max. 10 points). 

6. Complete each of the personal daily devotions in the Campers Notebook. 
7. Assist in keeping Camp Eagle Rock clean by cleaning up around your meal pavilion after each 

meal, cleaning up around your district camping area, and picking up after yourself all day 
wherever you go. 

8. Share with your parent, leader, group, or church what you enjoyed most about Camporama and 
what you learned from the morning devotionals and evening services. 

 


